Gagne un point chaque fois que
tu touches la balle avec la raquette
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PREPARE-TOI

Choisis Variables. @ [ crierunevame |
Wariables

mefire ma variable + & ]

[— Nomme cette
variable Score
puis clique OK.

Nouveau nom de la variable

\

Clique sur le
bouton Créer une
variable.

®Pour tous les © Pour ce sprite
sprites uniquement

Annuer q
\.

AJOUTE CE CODE

Clique pour sélectionner
le sprite Ball.

Ajoute ce bloc au code
existant et sélectionne

aiouter @) 3 Score + Score dans le menu.

touche le Paddle » 7 _ alors

Paddia

toumer (™ de nombre aléatoire entre (EF0D et QELD degrés

avancer de o pas

Utilise ce bloc pour réinitialiser
" le score. Choisis Score dans le
menu.




